Versao do Curriculo Personalizada:
https://vanessabazani.com.br/2025/wp-
content/uploads/2025/10/Curriculo_Vanessa_Bazani_Product_Designer_UX-Ul.pdf

Vanessa C. Bazani Data Nasc. 29/07/1988

Product Designer | UX/UI Uniao Estavel - Mae de Pets

Designer | Service Design | Portfélio: www.vanessabazani.com.br
Al Design | Laws of UX | www.linkedin.com/in/vbazani
Nielsen’s Heuristics | E-mail: vanbazani@gmail.com

Gestalt | Figma-to-Code | Whatsapp: 11.94020-1573
W3C | WCAG | SaaS

Apresentacao:

Que bom te ver por aqui! Sou a Van, méae de pets e Designer com mais de 15 anos de
experiéncia. Comecei como Designer Grafico e uma paixao pela Web, nos tempos de
Orkut/MSN, brincava de HTML, CSS e JavaScript fazendo cursor de estrelinhas e cair neve
de natal nos meus Bloggers. Me especializei como Web Designer e segui nessa jornada
por uns bons anos.

Ha 9 anos sigo como Product Design (UX/Ul) em constante evolucao. Hoje a Inteligéncia
Artificial se tornou uma grande aliada nesse percurso, sendo parte essencial dos meus
fluxos de trabalho e também da rotina pessoal. Figma-to-Code, Prompts-to-JSON e
ferramentas como ChatGPT, Agentes, Figma Make, Stitch, Lovable, N8N e Nano Banana ja
fazem parte do meu dia a dia.

Utilizo IA de forma estratégica para otimizar tempo, estimular a criatividade e tomar
decisbes mais embasadas ao longo do processo de design como:

- Criar prompts em JSON para transformar o Design System em algo vivo, capaz de gerar
componentes consistentes e inteligentes.

- Apoiar pesquisas e analises de mercado/concorréncia (Benchmark);

- Criar e validar hipdteses de UX com base em dados (Data analytics);

- Redigir e revisar textos (microcopy, mensagens de erro, entrevistas, etc.);

- Prototipar ideias de solugdo e estruturar jornadas com mais agilidade;

- Explorar abordagens visuais e gerar variagoes rapidas de interface;

- Brainstorming, escrita de documentacgao, organizacao de dados ou Scripts para
Pesquisas Quantitativas ou Qualitativas.

O que considero mais desafiador, mas também extremamente gratificante, é a
capacidade de compreender profundamente as pessoas e transformar suas ideias em
solucodes acessiveis e funcionais. Meu maior desejo é que meu trabalho faga a diferencga,
mudando a vida de alguém ao facilitar o dia a dia e promover incluso.

Take a look at my UX process at: https://vanessabazani.com.br/processos-de-ux/

Portfélio: https://vanessabazani.com.br/
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Experiéncia Profissional:

2024 - Product Designer| UX/UI (Hibrido)
Motz Transportadora Digital - Votorantim Cimentos - Atual - Tempo integral - 1 ano
Sao Paulo, Brasil

Recebi o desafio de criar um novo produto que facilitasse a busca pelo Motorista ideal
para cada Carga. Do Discovery ao Delivery, utilizamos pesquisas
Quantitativas/Qualitativas, Matriz CSD, Co-criagdo, Blueprint, Benchmarking,
Prototipagao e Testes de usabilidade, dando origem ao Motoristas Sugeridos, uma
solugédo validada diretamente com usuarios em campo, com testes diretamente nos
Centros de Distribuicdo da Votorantim, onde coletei feedbacks valiosos e construi
Mapas de Empatia e User Journeys baseadas na realidade da operacgéo.

Em paralelo, participei do projeto Painel de Gestado dos Parceiros, que surgiu da visdo
estratégica de consolidar diferentes funcionalidades espalhadas no portalem um
Unico painelintegrado. O objetivo era conectar os pontos, simplificar a navegacao e
oferecer uma visao unificada da operagao, desafio que envolveu pesquisa, ideagao,
prototipacéo e testes. Esse projeto gerou resultados expressivos apos sua
implementacdo. Com uma reducgao de 40% no nimero de chamados abertos para
atendimento, indicando maior autonomia dos usuarios. Além disso, houve uma
diminuicado de 30% no tempo dedicado a gestao das cargas. Outro destaque foi o alto
indice de satisfacao entre os parceiros, com feedbacks positivos sobre a usabilidade e
o valor agregado pela ferramenta no dia a dia da operacéao.

Participei da reformulacéo do fluxo de Cadastro de Cargas no Portal, antes visto como
burocratico e moroso. Junto a equipe de produto, implementamos o cadastro parcial,
permitindo ao operador salvar cargas incompletas e finaliza-las depois, otimizando
tempo e reduzindo fricgdes.

Além das entregas de UX/UI, produzi relatérios e apresentagdes com insights
estratégicos que geraram melhorias e abriram novas oportunidades de negécio.

Me sinto realizada de ter a chance de ver um projeto nascendo, crescendo,
prosperando, particularmente adoro a sensacao de estar fazendo parte de algo novo,

algo que ira facilitar a vida de alguém, que fara a diferenca no que se propde.

Competéncias: Ux Research - Teste de usabilidade - Prototipagem de interfaces de
usuario - Benchmark - Windows Azure - Microsoft SharePoint - Figma

2023 - Product Designer | UX/UI Designer (Remoto)
Engloba Sistemas - Tempo integral — 1,4 anos
Séao Paulo, Brasil

A empresa estava passando por um processo de reestruturagdo. Nao havia ainda um
setor de Design estabelecido, o que gerava muito retrabalho para os desenvolvedores,
especialmente pela auséncia de padronizagéo visual, documentacao e diretrizes de
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UX.

Diante disso, assumi o desafio de estruturar e implementar um Design System do zero.
Meu primeiro passo foi entender profundamente o produto e o contexto em que ele
operava. Como o sistema ja estava em uso, comecei pela etapa de Discovery,
conduzindo pesquisas de mercado e benchmarking com concorrentes. Analisei
features, padroes de interface e funcionalidades com base em comentarios de
usuarios em plataformas como Reclame Aqui e Google Avaliagoes, buscando
identificar dores, expectativas e oportunidades.

Com esses dados em maos, passei a prototipar as funcionalidades mais criticas e
recorrentes, sempre validando com usuarios reais por meio de testes de usabilidade.
Esses testes trouxeram insights valiosos, que ajudaram a alinhar o DS as reais
necessidades dos usuarios. De forma colaborativa e estratégica, respeitando as
limitacdes técnicas da equipe de desenvolvimento e garantindo consisténcia visual,
escalabilidade e eficiéncia nos processos. Essa iniciativa reduziu retrabalhos,
aumentou a produtividade e melhorou significativamente a experiéncia dos usuarios.

Principais atividades:

Desenvolvi fluxogramas, blueprints, wireframes, prototipos e testes de usabilidade para
sistemas como ERP, CRM, TMS, WMS, Roteirizador, Torre de Controle e App de
Bipagem. Recentemente, liderei a criacao da nova identidade visual e dos sites
institucionais da empresa e do produto Engloba Envios, implementando os protétipos
do Figma diretamente no WordPress.

Principais atividades:

- Empatizar, entender dores, expectativas e necessidades do negdcio;
- Navegacao, a ergonomia e boas praticas de Design Ux;

- Discorvey, UX Research (Desk e User);

- Mapeamento da jornada do usuaério;

- Criacédo de nova identidade visual e site;

- Desenvolvimento de protétipos interativos de média e alta fidelidade;
- Criacao de MVPs

- Ideacao e fluxogramas de processos;

- Documentacgao de projetos;

- Alinhamento com stakeholders e apresentacdes de projetos;

Discovery, Resolucao de Problemas, Capacidade de Organizagao, Protétipos, Notion,
Figma, Desk Research, Habilidades Analiticas, Design Thiking, Ideacao do produto,
Documentacao, MVP, Fluxograma de processo, Scrum, JIRA, Github, Gather, Wordpress,
Elemento

2021 - Designer Sénior | Prestadora de Servigo (PJ)
Bazani Geek Store - Tempo integral — 2,5 anos

Fui responsavel pela consolidagcado da marca Bazani Geek Store no ambiente digital,
com atuacao em diversas frentes para fortalecer sua presencga online. Elaborei o design
de interface do website e atuei como desenvolvedora front-end, implementando a loja
virtual em WordPress. Também configurei meios de pagamento e integragoes
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logisticas, além de realizar o cadastro de produtos e a criagdo de materiais visuais,
como banners e cartdes de visita, e materiais promocionais para feiras.

Gerenciei as redes sociais da marca e atuei no gerenciamento de marketplace, lidando
com emissao de notas fiscais, controle de estoque em plataformas como Bling, Olist,
Mercado Livre, Shopee, Amazon e Google Shopping.

Principais Atividades:

- Criagcao e implementacgao de design de interface para o website

- Desenvolvimento da loja virtual com WordPress

- Configuragao de meios de pagamento e logistica

- Criagao de materiais graficos e gerenciamento de redes sociais

- Gerenciamento de marketplaces e controle de estoque integrado

2017 - Product Designer, UX/Ul (Remoto)
Colateral - Solugdes Digitais - Autbnomo — 3,6 anos

Fiz parte de um coletivo, uma agéncia de solugodes digitais, onde atuei como Product
Designer e Web Designer em diversos projetos. Trabalhei no mercado de SaaS, em
parcerias B2B e B2C, liderando desde a terceirizagdo de partes até a execucao
completa dos projetos. Atendi principalmente pequenas e médias empresas (PMEs),
interagindo com gestores e empreendedores que buscavam desenvolver ideias de
negocios, aplicativos, startups ou aprimorar sua presenca digital.

Trabalhei no desenvolvimento de um aplicativo de agendamento para barbearias, pet
shops, e saldes, e em outro aplicativo, que chamamos de "Uber dos eletricistas". Este
ultimo, criado em parceria com um engenheiro que comegou como cliente e se tornou
socio, conectava clientes e prestadores de servigo, com funcionalidade de
rastreamento em tempo real similar ao Uber.

Para esses produtos, conduzi todo o processo de discovery, ideagcao, pesquisa de
mercado e benchmarking. Realizei pesquisas com usuarios, tanto quantitativas quanto
qualitativas, utilizando formularios, entrevistas e testes A/B. Também fiz testes de
usabilidade com protétipos, apliquei a metodologia de Design Thinking, construi as
personas dos produtos e defini o tom de voz da marca.

Acompanhando e participando de todas as etapas desses projetos, me fez adquirir
uma profunda compreensao de que o design vai muito além da estética e das telas.

Principais Atividades:

- Desenvolvimento completo de processos UX/Ul para produtos digitais, aplicativos,
websites, sistemas e intranets

- Transformacéao de briefings em produtos tangiveis, conduzindo todas as etapas da
experiéncia do usuario e jornada do usuario

- Conducéao de workshops, realizacéo de pesquisas e execugdo de testes de
usabilidade

- Criacao de design de interface para websites e desenvolvimento/manutencgéo de sites
em WordPress
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2014 - Web Designer Sénior e Arte Finalista - Criacao
Dumax Brasil - Tempo integral — 3 anos

Atuei na consolidagdo das marcas Dumax Brasil e Arkos Brasil no ambiente digital,
liderando o desenvolvimento de identidade visual para toda a arquitetura de marcas.
Realizei o redesign completo das marcas e desenvolvi projetos de UX/UI Design tanto
para o site quanto para o sistema interno da empresa, também atuando como
desenvolvedora front-end nesse projeto. Além disso, criei landing pages estratégicas
para campanhas e outros produtos oferecidos.

Principais Atividades:

- Criacao de conceitos visuais e design para campanhas digitais e redes sociais
-Desenvolvimento de landing pages focadas em conversao para campanhas digitais
-Concepcao e desenvolvimento de projetos UX Design e front-end para o site e sistema
interno da empresa

-Design grafico para a criagao de materiais promocionais

2012 - Web Designer Pleno
Jornal Diario do Grande ABC - Tempo integral — 2 anos

Fui parte integrante da equipe de inovacado do DGABC, atuando como Web designer,
implementando projetos digitais estratégicos com foco em experiéncia do usuario e
design de interface. Minha atuacéao foi essencial no desenvolvimento de solugdes
digitais para clientes de grande porte, incluindo GrandPlaza Shopping, Petrobras,
Sebrae, além de projetos culturais e institucionais como o Festival de Cultura do ABC e
a manutencgao dos websites da Camaras Municipais de Sdo Bernardo do Campo e Sao
Caetano do Sul.

Durante esses projetos, fui responsavel por transformar briefings complexos em
produtos digitais inovadores, sempre utilizando metodologias ageis e aplicando os
principios de Design Thinking. Meu trabalho envolveu desde a concepcgéo e
prototipagem até a implementacgao front-end, garantindo responsividade, usabilidade e
design centrado no usuario. Também atuei na criacao de interfaces intuitivas e fluxos
de navegacao otimizados para melhorar a experiéncia dos usuarios finais.

2012 - Arte Finalista - Criacao - Freelancer
Agéncia Affinity - Meio periodo — 7 meses

Atuei no desenvolvimento de marcas e identidades visuais, criando solugdes visuais
impactantes para materiais promocionais, websites e campanhas digitais. Minha
experiéncia inclui a criagao e codificagao de layouts personalizados para diversos
segmentos, sempre a partir de briefings detalhados, garantindo que cada projeto
atendesse as necessidades especificas dos clientes e gerasse valor para suas marcas.
Também fui responsavel pela criagdo de e-mails marketing promocionais, otimizados
para aumentar o engajamento e as conversdes.
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Além disso, implementei melhorias visuais em sites de clientes, atualizando suas
interfaces e aprimorando a experiéncia do usuario com foco em design responsivo e
usabilidade. Trabalhei de forma colaborativa com equipes de desenvolvimento,
garantindo que as solugdes visuais fossem alinhadas as estratégias de negécio,
resultando em projetos eficazes e inovadores.

Principais atividades:

- Desenvolvimento de identidade visual e branding para marcas de diversos segmentos
- Criagao de layouts personalizados e design responsivo para websites e landing pages
- Criagao de e-mails marketing promocionais otimizados para conversao

- Melhoria visual de websites, aprimorando interfaces e a experiéncia do usuario.

2011 -Web Designer e Arte Finalista
Mako Publicidade e Propaganda - Tempo integral — 2 anos

Atuei na consolidacao da marca Mako Publicidade no ambiente digital, liderando o
desenvolvimento de identidade visual para todas as marcas da sua arquitetura. Realizei
o redesign completo da marca e desenvolvi um projeto para o site da empresa, onde
também atuei como Webdesigner. Além disso, fui responsavel pela criacao de
websites, apresentacdes animadas (Flash) e e-mails marketing para campanhas
digitais.

Minha experiéncia também abrange a gestdo de midias sociais, incluindo a criagao e
implementacao de campanhas para Facebook e o gerenciamento de conteudo.
Trabalhei com as principais ferramentas de marketing digital, como Google AdWords e
Google Analytics, otimizando a performance e o alcance das campanhas.

Além do trabalho digital, atuei como Arte Finalista na criagao e fechamento de
materiais graficos, atendendo clientes estratégicos como Shiseido do Brasil, ID Design
e Tres Jolie Beleza. Meu papel envolveu o desenvolvimento de solugdes visuais
inovadoras e a execucdo de projetos alinhados as necessidades de negbcios, sempre
com foco em resultados e na experiéncia do cliente.

Competéncias: Branding - UX/UI Design - Front-end Development - Web Design - E-mail
Marketing - Google AdWords - Google Analytics - Gestao de Midias Sociais - Design
Gréfico - Fechamento de Arquivos Graficos.

2009 - Web Designer Jr.
Formula Web Solugées Digitais — 2,6 anos

Realizei a transicao da area grafica para o digital, focando na criagédo, manutengéao e
otimizagao de sites, hotsites e campanhas online. Minha experiéncia inclui o
desenvolvimento de logotipos, banners estaticos e dindmicos (Flash), botdes, e-mails
marketing, layouts e formuldrios, além da otimizagao e tratamento de imagens.

Trabalhei com Visual Studio para estruturar e organizar pastas e cédigos em
XHTML/CSS, preparando o ambiente para a equipe de desenvolvimento aplicar a
programacgao. Sou especializada na estruturagao de layouts para CMS como WordPress
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e Joomla, e também na manutencao e repaginacéao de sites para clientes da agéncia.

2008 - Arte Finalista - Design Grafico
MRS Bureau - Gréfica - Fotdlito Ecograph - Tempo integral — 1,6 anos

Atuei na edicéo e tratamento de imagens, realizando montagens e ajustes para diversos
projetos visuais. Desenvolvi uma ampla gama de materiais graficos, incluindo cartdes
de visita, flyers, postais, revistas, folders, panfletos e outros impressos em geral,
garantindo alta qualidade e ateng¢do aos detalhes.

Minha experiéncia também inclui atendimento ao cliente, proporcionando suporte de
alta qualidade e esclarecendo duvidas de forma eficiente. Realizei o fechamento de
arquivos para CTP (Computer-to-Plate) e trabalhei com diagramacao para garantir a
precisao e a qualidade final dos materiais impressos.

Além dessas atividades, por um periodo, também fui responsavel pela manutengao do
site da empresa, o que me permitiu expandir minhas habilidades em web design e
gestdo de conteudo online.

Competéncias: Edicdo de Imagens - Design Grafico - Criacao de Materiais Impressos -
Atendimento ao Cliente - Fechamento de Arquivos - Diagramacéao - Web Design -
Manutencao de Sites - Gestdo de Conteudo Online

2006 - Assistente - Departamento Comercial - Marketplace
Loja Jato Magazine eCommerce - Tempo integral — 2 anos

Atuei no setor de vendas online durante o inicio do marketplace no Brasil,
desempenhando um papel crucial no gerenciamento de contas em plataformas como
Mercado Livre, Busca Pé, Bom Faro e E-commerce Tray. Minha experiéncia inclui
manutencao de sites, atendimento ao cliente via telefone e online (SAC), e a gestao
completa do processo de separagao, empacotamento e expedi¢cdo de produtos
vendidos.

Também gerenciei trocas e devolugdes, treinei pessoal, e forneci auxilio a equipe de
designers em projetos variados. Além disso, participei do planejamento de promocgdes
para datas comemorativas e conduzi pesquisas de mercado, incluindo visitas a feiras
para identificar e incluir novos produtos.

Competéncias: Vendas Online - Marketplace - Gerenciamento de Contas - E-
commerce - Atendimento ao Cliente - Logistica e - Expedigao - Trocas e Devolugodes -
Treinamento de Equipe - Design e Promocgdes - Pesquisa de Mercado - Incluséo de
Produtos

Formacao Académica:

2023 - 2024: Full Stack Design (Product Designer, UX/UIl Design)
EBAC - Escola Britanica de Artes Criativas e Tecnologia
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No curso Full Stack Design, adquiri uma formacao completa em UX/Ul Design, focada
em criar interfaces impactantes e resolver problemas de usuarios. Aprendi a projetar
interfaces visuais e a utilizar ferramentas como Figma e Adobe XD para desenvolver
protdtipos e otimizar fluxos de trabalho. O curso abrangeu Design Thinking, Desk
Research, proto-personas, e interagdo com stakeholders, além de planos de pesquisa,
personas, mapas de empatia e jornadas do usuario. Também explorei ergonomia,
usabilidade e acessibilidade, e criei protétipos de baixa a alta fidelidade. Realizei testes
de usabilidade e aprendi UX Writing e documentagéo. Desenvolvi competéncias que
me preparam para enfrentar desafios complexos e criar solugdes de design eficazes.

Competéncias: SEO : Figma - APIs - Protétipos - Apps interativos - UX/UI Design

2023 - Figma/Figjam Aplicado
EBAC - Escola Britanica de Artes Criativas e Tecnologia

No curso aprofundei minhas habilidades em design de interfaces usando Figma, uma
das principais ferramentas de design colaborativo. O curso abrangeu desde os
fundamentos do Figma até técnicas avancadas para a criacao de prototipos interativos
e designs responsivos. Aprendi a desenvolver layouts eficientes, a utilizar componentes
reutilizaveis e a integrar design systems para manter a consisténcia em projetos
complexos.

Explorei a criagao de wireframes e mockups, além de implementar colaboragdo em
tempo real e feedbacks de equipe diretamente na plataforma. O curso também incluiu
praticas de design colaborativo, ensinando a usar o Figma para fluxos de trabalho ageis
e gestao de projetos de design. Essas competéncias me permitem criar interfaces que
atendem as necessidades dos usuarios e aos objetivos de negdcios, otimizando o
processo de design e aumentando a eficiéncia em projetos digitais.

2022 - Ux para Webdesigners
Udemy

Ao concluir o curso adquiri uma compreensao pratica sobre como melhorar a
experiéncia do usuario em projetos de webdesign. O curso me proporcionou um
conjunto robusto de habilidades e conhecimentos que agora aplico para criar
interfaces mais intuitivas e eficazes. Aqui estao alguns dos principais aprendizados:

- Fundamentos de UX Design;

- Pesquisa e Analise de Usuarios;

- Design de Interfaces Intuitivas;

- Prototipagem e Testes;

- Metodologias Ageis e Ferramentas de Design;
- Aplicagéao Prética;

Esses conhecimentos tém sido cruciais para aprimorar minha pratica de webdesign,
permitindo-me criar produtos digitais que realmente atendem as necessidades dos
usuarios e proporcionam experiéncias memoraveis. Estou animado para continuar
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aplicando e expandindo essas habilidades em meus projetos futuros.

2014 - 2016: Graduacao Producao Multimidia
Universidade Metodista de Sdo Paulo

2011 -2013: Técnico em Multimidia, Design Digital e Multimidia
Senac Séao Paulo

2009 - 2011: Técnico Comunicacao Visual
ETEC - Escola Técnica Estadual de Sao Paulo

2007 - 2009: Informatica para Internet
Senac Séao Paulo

Habilidades e Ferramentas:

UX/UI Design:

Design Systems, Componentes Escalaveis;

Style Guides, Autolayout, Atomic Design, Tokens,

Documentacgao DS, Fluxogramas, Roadmaps, Taskflow no Figjam e Miro;

Criacao de protdtipos de baixa, média e alta fidelidade no Figma, Axure, Adobe XD;
Teste de usabilidade no Maze, Hotjar;

Ux Research (pesquisa Desk e com usuarios)

Ideacgéo, Proto Personas, Mapa de Empatia e Jornada do Usuario, Service Blueprint
Definicdo de Needs Statement, Grids de Priorizagcéo, Discovery e Blueprint

Uso de metodologias como Design Thinking e as 10 heuristicas de Nielsen

JTBDs (Jobs to be Done), W3C e WCAG

Conhecimentos:

Metodologias ageis (Scrum/Kanban);
Design Sprint, Lean Design

Jira, Trello, Miro, Notion, Github;
Saas, B2B, B2C;

Design Grafico e Arte-finalizagéo
Microsoft Teams, Sharepoint, Azure

Habilidades Interpessoais:

- Resolugao de Problemas Complexos;

- Andlise de Dados e Insights;

- Visao Holistica e Generalista;

- Visao de Negbécio;

- Organizacgéao e Priorizagao;

- Ideacéo de produtos;

- Atendimento ao cliente, Comunicacao Clara;
- Empatia, Escuta Ativa e Design Centrado no Usuario;
- Paciéncia e Compreensao;

- Descoberta de Produtos e Pesquisa

- Inteligéncia Emocional (Terapia em dia)
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Design

- Ul Components: Variantes, Props, Dropdowns,
Navbar, Offcanvas, Ratings, Scrollspy, Accordions e
Collapse, Modal, Carousel e Handoff.

Designh System:

Purpose Statment, Atomic Design, Patterns,

- Organizagao de Biblioteca e Governanga

- Style Guide, Animagbes com Figma

- Organizagao de frames, Autolayout, Documentagéo
- Ergonomia, Usabilidade e Acessibilidade

- Interface multiplataformas

- Protétipos de Baixa, Média e Alta Fidelidade

- Fluxogramas de navegacéo

- Design Thinking, Double Diamond

- Ux Research (Desk e User)

- Ideacao, Proto Persona, Mapa de empatia, Jornada
do Usuario

Programas

- Figma / Figlam / Adobe XD / Sketch / Protopie
- Notion, Framer, Maze, Miro

- Pacote Adobe Creative Suite

- llustrator / InDesign / Corel Draw

- Google Forms, Typeform

- Pacote Office

Tecnologias

XHTML

CSS Responsivo
Tableless/SASS/LESS
Web Standards
Wordpress/Woocomerce
Bootstrap
JavaScript/jQuery

Metodologias & Plataformas

- Metodologias Ageis, Scrum, Kanban
- Design Sprint, Lean Design

- Github, Sharepoint

- Jira, Trello, Monday, Notion, Azure

- SaaS, B2B, B2C, W3C, WCAG

Desenvolvimento:

- Sites Responsivos

- Landing Page

- Loja Virtual

- E-mail Marketing

- Midiakit

- Design Responsivo

Designer Grafico:

- Branding

- Flyers, Cartao de Visita

- Banners, Stands, Outdoors
- Roughs(rafes), Mockups

- Revista Digital & Fisica

- Tratamento de imagens

Criacao:

- ldentidade Visual, Logomarca
- Manual de Identidade Visual
- Key Visual

- Moodboard, Tipografico,
Teoria das Cores

- Endomarketing

- E-mail Marketing

- Post Redes Sociais

Perfil Profissional:

Organizada, curiosa, generalista, com boa comunicacgao verbal e escrita, excelente
trabalho em equipe, facilidade em encontrar solugdes para problemas complexos, estudo
de mercado e novas tendéncias. Trabalho bem sob presséo e prazo, muita atengéo ao
cronograma e aos detalhes, disponibilidade e -exibilidade, estou sempre em busca de

aprender coisas nhovas.
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